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Unidad de aprendizaje: Sistemas de información pública

Periodo lectivo Horas totales Horas teóricas Horas 
prácticas Créditos

Primero 3 1 2 4 

Área de 
integración: Aplicación del conocimiento

Unidades de aprendizaje antecedentes Unidades de aprendizaje consecuentes
Ninguna Ninguna  

Fecha de elaboración:
19 noviembre 2021 

Elaboró: Dr. Rodrigo Sandoval Almazán 

Objetivo general: El alumno será capaz de estudiar, criticar y proponer sistemas de información 
pública para mejorar el desarrollo de tareas y la toma de decisiones de la gestión pública.

Contenido temático:

Unidad 1. ANTECEDENTES Y TEORIA 
1.1.  Origen y Concepto de Sistemas de Información
1.2.  Marco Teórico: Socio-tecnología
1.3.  Marco teórico sistemas de información
1.4.  Teoría de Sistemas. 

2. Unidad 2. SISTEMAS DE INFORMACIÓN EN EL MUNDO
2.1.  Sistemas de Información Pública en el mundo.
2.1.1. Sistemas de Información Pública en Estados Unidos
2.1.2. Sistemas de Información pública en Europa
2.1.3. Sistemas de Información pública Australia y Asia

3. Unidad 3. DIAGNÓSTICO Y DISEÑO DE SISTEMAS DE INFORMACIÓN PÚBLICA.
3.1.  Diagnóstico y Diseño de Sistemas de Información Pública
3.2.  Protección de Bases de datos gubernamentales.
3.3.  Flujos de trabajo y control de procesos de Gestión pública
3.4.  Datos abiertos y Gobierno Abierto 
3.5.  Datos: consistencia, validación, temporalidad, vulnerabilidad, granularidad.

4. Unidad 4.  SISTEMAS DE INFORMACIÓN PÚBLICA EN MEXICO 
4.1.  Sistemas de Información Pública Federal: (INE, INAI, FGJ)
4.2.  Sistemas de información Pública Estatal (Seguridad Pública, Registro Vehicular)
4.3.  Sistemas de Información Municipal (Predial, licencias, vialidades)

5. Unidad 5. ACTUALIZACION Y SEGURIDAD 
5.1.  Manejo de Usuarios, contraseñas y seguridad
5.2.  Manejo de archivos: privacidad de datos. 
5.3.  Blockchain y encriptación de archivos
5.4.  E-gobierno y oficina virtual. 
5.5. Gobierno Móvil: retos y perspectivas. 
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6. Unidad 6. TEMAS ACTUALES Y TENDENCIAS DE SISTEMAS DE INFORMACIÓN 
PÚBLICA. 

6.1. Inteligencia Artificial y Sistemas de información pública. Sistemas expertos.
6.2.  Inteligencia Artificial y Sistemas de información pública: aprendizaje automático (Machine 

Learning). 
6.3.  Tendencias de Sistemas de información pública.

Actividades de aprendizaje: 

Los estudiantes deberán estudiar casos de estudio por cada una de las unidades:
Unidad 1. Caso: teoría de Sistemas y/o Sociotecnología
Unidad 2. Caso: Sistemas de Información de EU, Rusia, Alemania, Francia, Inglaterra.
Unidad 3. Caso: Diagnóstico de un sistema estatal. 
Unidad 4. Caso sistema de administración pública federal. 
Unidad 5. Caso desarrollo de seguridad en sistema de información pública usando tecnología 
blockchain. 

Unidad 6. Identificación de un caso que sea tendencia y analizarlo con los datos anteriores
Proyecto Final: Proyecto integrador de alguna de las temáticas emergentes de E-gobierno. 

Procedimiento de evaluación:

Producto de evaluación Porcentaje 
Evaluaciones escritas 20% 
Evaluaciones prácticas (Casos) 50% 
Proyecto práctico final 30% 
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